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Zatgcznik do uchwaty nr 115 Komitetu Monitorujgcego Program Fundusze
Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027 z dnia 28 listopada 2024

roku

Roczny Plan Dziatania na rok: 2025

Nazwa fiszki: Opracowanie gier edukacyjnych do ksztatcenia ogdlnego
Wersja fiszki: 1

Numer i data uchwaty Komitetu Monitorujacego: uchwata nr 115 z
28.11.2024 r.

Informacje o instytucji opracowujacej fiszke
Instytucja: Ministerstwo Edukacji Narodowej

Dane kontaktowe osoby do kontaktow roboczych: Rafat Lawenda,

adres e-mail: rafal.lawenda@men.gov.pl, nr telefonu: 22 34 74 374



E inisterstwo Funduszy
iz i Polityki Regionalnej

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

Fiszka konkursu

Podstawowe informacje o konkursie

Numer i nazwa Priorytetu: 1 - Umiejetnosci
Numer i nazwa dziatania FERS: 01.04 Rozwdj systemu edukacji
Cel szczegotowy, w ramach ktorego projekty beda realizowane

ESO4.5. Poprawa jakosci, poziomu wigczenia spotecznego i skutecznosci
systemow ksztatcenia i szkolenia oraz ich powigzania z rynkiem pracy -

w tym przez walidacje uczenia sie pozaformalnego i nieformalnego, w celu
wspierania nabywania kompetencji kluczowych, w tym umiejetnosci

w zakresie przedsiebiorczosci i kompetencji cyfrowych, oraz przez
wspieranie wprowadzania dualnych systemdw szkolenia i przygotowania

zawodowego.

Typ projektu przewidziany do realizacji w ramach konkursu
Cyfryzacja w edukacji

Planowany kwartat i rok ogtoszenia konkursu

1. kwartat 2025 r.

Planowany miesiac i rok rozpoczecia naboru wnioskéw o

dofinansowanie

marzec 2025

Tryb realizacji naboru

ciagty

Czy w ramach konkursu beda wybierane projekty grantowe?
Nie

Rodzaj sposobu rozliczenia projektow

Inne
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Planowana alokacja (PLN)

30 200 000,00

Wymagany wkitad wtasny beneficjenta

Nie

Cross-financing

Nie

Glowne grupy docelowe

e uczniowie i uczennice szko6t podstawowych i ponadpodstawowych,

e pracownicy i pracownice systemu oswiaty, w szczegolnosci nauczyciele i
nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej, przedmiotéw ksztatcenia

ogdélnego oraz jezykéw obcych nowozytnych.

Zakladane efekty konkursu wyrazone wskaznikami
Wskazniki produktu

Liczba opracowanych e-materiatéw

Wartos¢ docelowa dla naboru: 18

Szczego6towe kryteria wyboru projektow

Kryteria dostepu

1. Wnioskodawca jest podmiot, ktéry w ostatnich 5 latach przed
data ogtoszenia naboru, opracowat (wyprodukowat) minimum
1 gre komputerowaq, ktora uzyskala co najmniej 75%
pozytywnych ocen uzytkownikow lub uzytkowniczek na
publicznych platformach publikujacych gry, takich jak Steam,
Google Play, App Store lub podobnej. Wskazana gra musi
posiada¢ minimum 200 ocen uzytkownikow lub
uzytkowniczek, aby mozna byto uznac¢ wynik za

reprezentatywny.
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Opis i uzasadnienie kryterium: Celem kryterium jest okreslenie
doswiadczenia niezbednego do wtasciwej realizacji przedsiewziecia jakim
jest wytworzenie komputerowych gier edukacyjnych do ksztatcenia
ogdlnego dla uczniéw i uczennic szkdt podstawowych i
ponadpodstawowych. Kryterium pozwoli na wybor podmiotow
posiadajgcych odpowiednie doswiadczenie w tym zakresie. DoSwiadczenie
whnioskodawcy bedzie potwierdzone dokonaniami z ostatnich 5 lat (termin
liczony jest od dnia ogtoszenia naboru) w zakresie tworzenia gier
komputerowych (minimum 1 gra komputerowa - zgodnie z definicjq

okreslong w kryterium dostepu nr 3).

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie: oswiadczenia
wnioskodawcy dotyczacego spetniania wymogoéw okreslonych w kryterium,
podanego przez wnioskodawce we wniosku odnosnika do gry komputerowej
oraz procentowego udziatu pozytywnych ocen uzytkownikéw lub
uzytkowniczek tej gry na platformach, na ktérych dostepny jest rozwiniety
system ocen, np. Steam, Google Play, App Store lub innej podobnej. W

przypadku oceny punktowej zostanie zastosowany nastepujacy przelicznik:

[ocena gry]

[ocena maksymalna]
Wynik zostanie zaokraglony do dwdch miejsc po przecinku.

W przypadku realizacji projektu w partnerstwie, wymaog doswiadczenia
uznaje sie za spetniony w sytuacji, kiedy ktérykolwiek z podmiotéw
wchodzacych w skiad partnerstwa go spetnia. Niemniej dosSwiadczenia nie
mozna tqczy¢, co oznacza, ze w projekcie musi uczestniczy¢ co najmniej 1
podmiot, ktéry spetnia kryterium w catosci. Spetnienie tego warunku bedzie

weryfikowane na podstawie zapiséw we wniosku o dofinansowanie.
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Czy tres¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw!?: Tak

2. Whnioskodawca moze zlozy¢ tylko 1 wniosek, wylaczniew 1z 6

obszarow okreslonych w kryterium dostepu nr 3.

Opis i uzasadnienie kryterium: Wnioskodawca bedacy liderem projektu,
o dofinansowanie ktérego sie ubiega, moze ztozyc¢ tylko 1 wniosek

w naborze. Wspomniany wniosek dotyczyt bedzie wyprodukowania gier
edukacyjnych w zakresie 1 z 6 obszaréw okreslonych w kryterium dostepu

nr 3.

Dla kazdego obszaru powstanie oddzielna lista rankingowa, z ktorej

wybrany zostanie 1 najwyzej oceniony wniosek o dofinansowanie.

W przypadku ztozenia przez wnioskodawce (wystepujacego jako lider
projektu) wiecej niz 1 wniosku o dofinansowanie, rozpatrywany bedzie
wytgcznie wniosek, ktory jako pierwszy wptynat do ION. Pozostate wnioski
ztozone przez wnioskodawce (lidera projektu) pozostang bez rozpatrzenia.
Dopuszcza sie jednoczesnie udziat wnioskodawcy jako partnera w
projektach innych wnioskodawcéw, jezeli posiada odpowiednie zasoby
kadrowe realnie umozliwiajgce taka forme uczestnictwa w kolejnych
projektach. Wnioskodawca bedacy partnerem w projekcie innego
wnioskodawcy dotaczy do wniosku tego wnioskodawcy o$wiadczenie

o posiadaniu odpowiednich zasobdw kadrowych umozliwiajacych

uczestnictwo w kolejnym projekcie.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow
we wniosku o dofinansowanie, listy ztozonych wnioskéw oraz oswiadczen

wnioskodawcy (jezeli dotyczy).

INa podstawie art. 55 ustawy z dnia 28 kwietnia 2022 r. o zasadach realizacji zadan
finansowanych ze srodkow europejskich w perspektywie finansowej 2021-2027.
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Czy tres¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania

kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw?!: Tak

3.

Whnioskodawca zaplanuje wyprodukowanie gier edukacyjnych
dla uczniow i uczennic szkoét podstawowych i

ponadpodstawowych w jednym z wybranych obszarow:

Obszar 1. Przygodowe gry edukacyjne z historycznym tiem

kulturowym.

Liczba wyprodukowanych gier edukacyjnych: 3
Obszar 2. Symulacyjne gry z elementami zarzadzania.
Liczba wyprodukowanych gier edukacyjnych: 3

Obszar 3. Decyzyjne gry edukacyjne oparte na rozwiazywaniu

problemow.
Liczba wyprodukowanych gier edukacyjnych: 3

Obszar 4. Poznawcze gry edukacyjne z elementami

przetrwania i eksploracji sSrodowiska przyrodniczego.
Liczba wyprodukowanych gier edukacyjnych: 3

Obszar 5. Logiczne gry edukacyjne wspierajace rozwoj

krytycznego myslenia.
Liczba wyprodukowanych gier edukacyjnych: 3

Obszar 6. Strategiczne gry edukacyjne rozwijajace zdolnosci

analityczne i planowania.

Liczba wyprodukowanych gier edukacyjnych: 3
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Opis i uzasadnienie kryterium: W ramach naboru zostang opracowane
gry edukacyjne przeznaczone do ksztatcenia ogdlnego dla ucznidw i

uczennic szkot podstawowych i ponadpodstawowych.

Gra edukacyjna to interaktywna gra komputerowa, ktorej celem jest
wspieranie procesu uczenia sie poprzez integracje elementéw
rozrywkowych z edukacyjnymi. Gra komputerowa to aplikacja cyfrowa,
majaca na celu zaangazowanie uzytkownika lub uzytkowniczki za pomocq
zadan, wyzwan oraz mechanik rozgrywki, oparta na zasadach interakcji

miedzy uzytkownikiem lub uzytkowniczkg a systemem.

Gry edukacyjne, ktére powstang w ramach naboru, bedg wspiera¢ ucznidw i
uczennice w podnoszeniu umiejetnosci samodzielnego uczenia sie oraz
rozwijaniu interdyscyplinarnych kompetencji, poprzez stwarzanie
réoznorodnych sytuacji dydaktycznych i probleméw do rozwigzania. Zostang
one opracowane zgodnie z najnowszymi osiggnieciami w dziedzinie
dydaktyki, filozofii nauczania oraz technologii, a takze bedgq symulowaty
realne procesy i zachowania, co umozliwi uczniom i uczennicom nauke
przez doswiadczenie. Gry bedq atrakcyjne dla ucznidéw i uczennic i

przydatne dla nauczycieli i nauczycielek.

Przygodowe gry edukacyjne z historycznym ttem kulturowym (obszar 1)
poprzez zetkniecie os6b grajgcych z postaciami historycznymi,
filozoficznymi oraz kontekstami kulturowymi, wzmochnig kompetencje w
zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej. Sposéb prowadzenia rozgrywki
pozwoli réwniez na ksztattowanie kompetencji matematycznych w zakresie

logicznego myslenia.

Symulacyjne gry z elementami zarzadzania (obszar 2) obejmg aspekty
ekonomiczne i bedq wymagaty od graczy i graczek rozwijania swoich
zasobdw, zarzadzania nimi, a takze podejmowania decyzji, dzieki czemu w
znacznym stopniu przyczyniq sie do rozwijania kompetencji w zakresie

przedsiebiorczosci.
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Decyzyjne gry edukacyjne oparte na rozwigzywaniu probleméw (obszar 3)
bedg wymagaty podejmowania decyzji majacych na celu rozwigzywanie
problemow, dzieki czemu umozliwig ksztattowanie kompetencji
matematycznych. Poruszane w grach problemy bedq dotyczyty miedzy
innymi spraw istotnych dla spotecznosci lokalnej i globalnej, przez co bedq
ksztattowaty kompetencje obywatelskie, spoteczne oraz w zakresie nauk
przyrodniczych. W grach potozony zostanie takze nacisk na zdobywanie
praktycznych umiejetnosci, w tym w sytuacjach zwigzanych z emocjami,

umozliwiajac ksztattowanie kompetencji w zakresie uczenia sie.

Poznawcze gry edukacyjne z elementami przetrwania i eksploracji
Srodowiska przyrodniczego (obszar 4) skupig sie na naukach
przyrodniczych, ekologii, kulturze i strategii przetrwania. Osoby grajqce
bedq uczyty sie poprzez odkrywanie nowych srodowisk (biologicznych,
kulturowych, technologicznych) i podejmowanie decyzji w kontekscie
realnych wyzwan srodowiskowych lub spotecznych. Dzieki temu bedg
ksztattowaty kompetencje z zakresu nauk przyrodniczych a takze osobiste,

spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Logiczne gry edukacyjne wspierajace rozwéj krytycznego myslenia (obszar
5) beda cechowaty sie zardwno intensywng eksploracjg $srodowisk, jak

i zréznicowanymi wyzwaniami intelektualnymi, ktére bedg wymagaty od
0s6b grajacych szybkiej analizy sytuacji oraz dziatan w dynamicznie
zmieniajacym sie srodowisku. Umozliwig dzieki temu ksztattowanie zaréwno
kompetencji matematycznych zwigzanych z logicznym, analitycznym
mysleniem, jak i kompetencji zwigzanych ze swiadomoscia i ekspresjq

kulturalng.

Strategiczne gry edukacyjne rozwijajgce zdolnosci analityczne i planowania
(obszar 6) bedgq wymagaty analizowania i strategicznego planowania
kolejnych dziatan w réznych obszarach, przez co rozwijane bedq
kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci, a takze kompetencije

matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
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technologii i inzynierii. Kontekst, w ktérym umieszczone bedg gry, umozliwi

rowniez ksztattowanie kompetencji spotecznych i obywatelskich.

Interaktywne srodowisko opisanych wyzej gier edukacyjnych we wszystkich
obszarach bedzie rozwijato takze kompetencje cyfrowe. Ztozonosc¢
rozgrywki, koniecznos$¢ odczytywania, rozumienia i interpretowania poje¢ w
roznych kontekstach umozliwi ksztattowanie kompetencji w zakresie
rozumienia i tworzenia informacji. Ponadto, wszystkie opisane wyzej gry
zostaty zaprojektowane tak, aby mozliwa byta ich rozbudowa o rézne
wersje jezykowe, co umozliwi ksztattowanie kompetencji w zakresie

wielojezycznosci.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow

we wniosku o dofinansowanie projektu.

Czy tres¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw?!: Tak

4. Wartos¢ projektu nie przekracza wysokosci alokacji
przeznaczonej na dany obszar:
Obszar 1: 5 093 975,00 PLN
Obszar 2: 4 730 120,00 PLN
Obszar 3: 3 274 700,00 PLN
Obszar 4: 6 913 255,00 PLN
Obszar 5: 4 730 120,00 PLN
Obszar 6: 5 457 830,00 PLN

Opis i uzasadnienie kryterium: W oparciu o dostepne dane, ION
oszacowata koszt planowanych do realizacji dziatan. Wskazanie
maksymalnej kwoty dostepnego dofinansowania pozwoli zapewnic

racjonalnos¢ i efektywnos¢ budzetowa.
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W uzasadnionych przypadkach, na wniosek beneficjenta (na etapie
realizacji projektu), ION moze wyrazi¢ zgode na zwiekszenie wartosci

projektu, pod warunkiem dostepnosci srodkéw.

Obszary wskazane w kryterium sg tozsame z obszarami przedstawionymi

w kryterium dostepu nr 3.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow

we whiosku o dofinansowanie projektu.

Czy tres¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw?!: Tak
5. Maksymalny okres realizacji projektu wynosi 36 miesiecy.

Opis i uzasadnienie kryterium: Wskazany w kryterium termin

36 miesiecy jest okresem optymalnym do realizacji projektu.

W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach, w trakcie realizacji projektu,
na wniosek beneficjenta i za zgodgq ION bedzie istniata mozliwos¢

wydtuzenia okresu jego realizacji poza limit wskazany w kryterium.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow we

whniosku o dofinansowanie projektu.

Czy tresc¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw?!: Tak

6. Whnioskodawca zaplanuje, ze wszystkie gry edukacyjne
w ramach danego obszaru, o ktérym mowa w kryterium
dostepu nr 3 beda wyprodukowane zgodnie z wymaganiami
zawartymi w scenariuszach gier, stanowiacych zatacznik do

regulaminu naboru.

10
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Opis i uzasadnienie kryterium: Celem kryterium jest zapewnienie
zgodnosci gier edukacyjnych opracowanych w naborze z wymaganiami
okreslonymi w scenariuszach, stanowigcych zatgcznik do regulaminu
naboru. Wnioskodawca, dgzac do zapewnienia wysokiej jakosci, spojnosci
oraz zgodnosci gier z podstawg programowg ksztatcenia ogdlnego,
zobowigzuje sie do ich produkcji zgodnie z tymi scenariuszami. Scenariusze
w odniesieniu do kazdej gry edukacyjnej zawierajg m.in.: opis
merytorycznej koncepcji gry, zakres tresci programowych, gtéwng os

i filary gry, sugerowane mechaniki, wytyczne dotyczace dostosowania do
standardu WCAG, kluczowe wymagania funkcjonalne i techniczne oraz

sugerowany rodzaj gry.

Mozliwe rodzaje gry edukacyjnej to: gry desktopowe (ang. Desktop Games)

oraz gry przegladarkowe (ang. Browser-based Games).

Gry przegladarkowe zostang przygotowane jako komponent interaktywny
Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (ZPE), ktéry daje mozliwos¢

wstawienia gry do materiatéw edukacyjnych za pomoca edytora ZPE.

Gry desktopowe wyprodukowane i opublikowane zostang jako plik
instalatora wraz z materiatami, opisami i odpowiednimi plikami na

platformie ZPE oraz na platformie dystrybucyjnej (np. Steam).

W uzasadnionych przypadkach, po konsultacji z ekspertami lub ekspertkami
Osrodka Rozwoju Edukacji (ORE), o ktérych mowa w kryterium dostepu nr
12, dopuszcza sie zmiane rodzaju gry z przegladarkowej na desktopowaq i
odwrotnie, pod warunkiem, ze beneficjent wykaze konkretne korzysci
wynikajace z tej zmiany. Korzysci te to co najmniej: poprawa wydajnosci,
zwiekszenie mozliwosci rozgrywki lub optymalizacja zasobdw.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow we

whniosku o dofinansowanie projektu.

11
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Czy tres¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania

kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektow!?:Tak

7. Whnioskodawca zaplanuje opracowanie i przekazanie do ORE

nastepujacych produktéow, w odniesieniu do kazdej gry

edukacyjnej, ktora wyprodukuje:

GDD (Game Design Document) - do konca 3. miesigca od
rozpoczecia realizacji projektu [etap 1];

szczegolowego harmonogramu produkcji uwzgledniajacy
kolejne etapy wymagane niniejszym kryterium dostepu -
do konca 6. miesigca od rozpoczecia realizacji projektu
[etap 2];

comiesiecznego raportu z przebiegu prac wraz

z przedstawieniem efektow i rezultatow,
uwzgledniajacego aktualizacje GDD;

vertical slice zawierajaqcego co najmniej: finalny artstyle,
glowne mechaniki gry, interfejs uzytkownika, wybrany
poziom z gry oraz cutscenki (jesli wystepujq) - do konca
12. miesiaca od rozpoczecia realizacji projektu [etap 3];
wersje beta gry, ktora beneficjent wyprodukuje wraz

z materiatem wprowadzajacym do gry, zawierajacym
wszystkie niezbedne informacje do publikacji gry, w tym
opisy, screenshoty, ikony i inne elementy potrzebne do
zamieszczenia gry na platformie ZPE oraz platformach
dystrybucyjnych (takich jak np. Steam) - nie p6zniej niz
na 6 miesiecy przed zakonczeniem prac nad dang gra
[etap 4];

ostateczna wersje gry, ktora beneficjent wyprodukuje
nie pozniej niz na 3 miesigce przed zakonczeniem

realizacji projektu [etap 5].

12
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Opis i uzasadnienie kryterium: Celem kryterium jest maksymalne
usprawnienie prac zwigzanych z przygotowaniem ostatecznej wersji gier

i zamieszczeniem ich na ZPE oraz innym platformach (jezeli dotyczy).
Dzieki zastosowaniu niniejszego kryterium, ograniczone zostanie ryzyko
zwigzane ze skumulowaniem dziatan polegajacych na przekazywaniu gier
wymagajacych weryfikacji i poprawy, dopiero na zakonczenie realizacji
danego projektu.

Zasady przekazywania produktow zostang okreslone w regulaminie naboru.
Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow we

wniosku o dofinansowanie projektu.

Czy tresc¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw!:Tak

8. Whnioskodawca zaplanuje, ze wyprodukowane gry edukacyjne
podda ocenie, ktorej dokonaja eksperci lub ekspertki ORE oraz

zobowiaze sie do ich modyfikacji zgodnie z zaleceniami.

Opis i uzasadnienie kryterium: Eksperci lub ekspertki ORE, o ktérych
mowa w kryterium nr 12, zweryfikujg zgodnos¢ produktéw, o ktorych
mowa w kryterium nr 7, z wymaganiami okreslonymi w regulaminie naboru
i jego zatacznikach, w szczegdlnosci z wymaganiami opisanymi w
scenariuszach, o ktéorych mowa w kryterium nr 6 oraz standardami i
zaleceniami, o ktérych mowa w kryterium nr 11. W przypadku stwierdzenia
niezgodnosci z wymaganiami, beneficjent zobowigzany bedzie do dokonania
korekt wynikajacych z uwag ekspertéw lub ekspertek ORE. W
uzasadnionych przypadkach, na wniosek beneficjenta i po konsultacji z
ekspertami lub ekspertkami ORE mozliwe beda uzgodnione odstepstwa od

zapisOw scenariuszy.

Whnioskodawca jest zobowigzany do umieszczenia we wniosku

o dofinansowanie deklaracji poddania wyprodukowanych gier ocenie oraz
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uwzglednienia wnioskdéw z niej ptynacych. Jednoczesnie wnioskodawca

zaplanuje ww. dziatania w harmonogramie projektu.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow

we whiosku o dofinansowanie projektu.

Czy tresc¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektow!?:Tak

9. Wnioskodawca zaplanuje, ze wszystkie tresci i multimedia
wytworzone w projekcie zostana opublikowane na licencji
Creative Commons lub innej, kompatybilnej wolnej licencji,
okreslonej w umowie o dofinansowanie projektu.
Wnioskodawca zobowigzuje sie rowniez do przekazania
plikow zréoditowych wszystkich gier edukacyjnych, ktore
wyprodukuje, w tym modeli, tekstur, skryptéw i animacji, na
osobnym nos$niku lub w chmurze (wedtug ustalen), aby

umozliwic¢ dalszy rozwéj i aktualizacje gry.

W przypadku dzietl zrodtowych, do ktérych majatkowe prawa
autorskie nie wygasty, a autorzy lub autorki i spadkobiercy lub
spadkobierczynie nie godzg sie na uwolnienie, w
uzasadnionych merytorycznie przypadkach, wnioskodawca
zaplanuje ich udostepnienie na zasadach okreslonych

w ustawie dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz.U. z 2022 r. poz. 2509) w tym w ramach
wyjatku edukacyjnego (zgodnie z art. 27 tej ustawy).
Whnioskodawca zobowiazuje sie do przedstawienia, na koniec

realizacji projektu, listy licencji dla pozyskanych utworow.

Opis i uzasadnienie kryterium: Otwartos¢ zasobow to warunek
dofinansowania projektu ze srodkdw Unii Europejskiej w programie

Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021 -2027. Celem jest
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zapewnienie rownego dostepu do zasobdw wypracowanych w ramach
interwencji wszystkim zainteresowanym podmiotom i osobom, w tym
uczniom i uczennicom oraz nauczycielom i nauczycielkom w taki sposéb,
aby zasoby dydaktyczne mogty by¢ wykorzystywane bez zadnych
ograniczen, przystosowywane do indywidualnych potrzeb oséb uczacych sie

i nauczajacych.

Przekazanie plikéw zrdédtowych gier, takich jak modele, tekstury, skrypty

i animacje jest kluczowe z perspektywy dalszego rozwoju gry oraz
zgodnosci z otwartymi licencjami. Posiadanie petnego zestawu plikow
zrédtowych zapewnia mozliwo$¢ swobodnej modyfikacji i aktualizacji gry
w przysztosci, zarowno w kontekscie technologicznych zmian, jak i nowych

potrzeb edukacyjnych, ktéore mogg pojawic¢ sie w toku jej uzytkowania.

Dostep do plikdw zrédtowych umozliwia takze petng zgodnos¢ z zatozeniami
otwartej licencji, ktéra zaktada, ze zaréwno koncowi uzytkownicy i
uzytkowniczki, jak i wykonawcy, majg mozliwos¢ nie tylko korzystania z
gotowego produktu, ale takze jego adaptacji, rozbudowy oraz dostosowania
do swoich indywidualnych potrzeb. Otwarta licencja powinna niesc¢ za sobg
petng transparentnosc i elastycznosé, a przekazanie wszystkich plikéw

zrédtowych daje gwarancje, ze te wartosci zostang w petni zachowane.

Dodatkowo, przekazanie plikdw zrodiowych zabezpiecza przed zaleznoscig
od konkretnego wykonawcy. Dzieki temu przyszte modyfikacje, aktualizacje
czy rozbudowa gry mogq zosta¢ swobodnie zlecone innemu zespotowi,

np. w ramach przysztych konkursoéw, bez jakichkolwiek ograniczen

technicznych czy prawnych.

W przypadku utwordow lub dziet, do ktorych majatkowe prawa autorskie nie
wygasty, a autorzy lub autorki oraz spadkobiercy lub spadkobierczynie nie
godza sie na uwolnienie, udostepnienie nastgpi na zasadach okreslonych w

ustawie o prawie autorskim i prawach pokrewnych do celéw edukacyjnych.
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Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow

we wniosku o dofinansowanie.

Czy tresc¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéow!: Tak

10. Whnioskodawca zaplanuje, ze wyprodukowane w ramach
projektu gry edukacyjne beda:

o odzwierciedla¢ wartosci, cele i zasady Unii Europejskiej
zapisane w Traktatach i Karcie Praw Podstawowych Unii
Europejskiej (Dz. Urzed. UE C 202/389) oraz cele
Europejskiego Obszaru Edukacyjnego (z ang. European
Education Area)

e uwzglednia¢ zasady rownosciowe, w szczegolnosci:

-~ zasade rownosci kobiet i mezczyzn, tak aby gry
edukacyjne byty wolne od stereotypow;

—~ zasade rownosci szans i niedyskryminacji m.in.
dostepnosci dla os6b z niepetnosprawnosciami, tak aby
gry edukacyjne nie zawieraly elementow
dyskryminujacych ze wzgledu na stan zdrowia i poziom

sprawnosci.

Opis i uzasadnienie kryterium: Zgodnie z zapisami programu Fundusze
Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027, wszelkie dziatania
edukacyjne, a w szczegolnosci e-materiaty, powinny odzwierciedlaé
wartosci, cele i zasady Unii Europejskiej zapisane w dokumentach,

o ktérych mowa w niniejszym kryterium dostepu. Kryterium ma zapewnié
zgodnosc¢ realizowanego projektu z odpowiednimi postanowieniami Karty
Praw Podstawowych Unii Europejskiej, w szczegolnosci artykutu 21 ww.

dokumentu, dotyczacego szeroko pojetej niedyskryminacji.
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Ponadto wyprodukowane w ramach projektu gry edukacyjne powinny
spetniac¢ zasade rownosci szans kobiet i mezczyzn, a takze zasade rownosci
szans i niedyskryminacji m.in. dostepnosci dla oséb

z niepetnosprawnosciami, bez ograniczen wynikajacych ze stereotypow ptci,
a takze przeciwdziata¢ dyskryminacji ze wzgledu na stan zdrowia i poziom
sprawnosci, pte¢, rase, kolor skory, pochodzenie etniczne lub spoteczne,
cechy genetyczne, jezyk, religie lub przekonania, poglady polityczne lub
wszelkie inne poglady, przynaleznos¢ do mniejszosci narodowej, majatek,

urodzenie, wiek lub orientacje seksualna.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow

we wniosku o dofinansowanie.

Czy tresc¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektow?!: Tak

11. Whnioskodawca zaplanuje, ze wyprodukowane w ramach

projektu wszystkie gry edukacyjne beda:

a) zgodne ze standardem tworzenia dostepnego e-materiatu,
opracowanym w projekcie niekonkurencyjnym Instytutu
Badan Edukacyjnych pn. ,,Wspieranie dostepnosci edukacji

dla dzieci i mlodziezy";

b) spetnia¢ standard WCAG obowigzujacy na dzien ogtoszenia
konkursu, w szczegolnosci wymogi okreslone w ustawie z
dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze
szczegollnymi potrzebami (Dz. U. z 2019 r. poz. 1696) oraz
ustawie z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej
stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotow
publicznych (Dz.U. z 2019 r. poz. 848);
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c) zgodne z zaleceniami ATAG 2.0 (ang. Authoring Tool

Accessibility Guidelines).

Opis i uzasadnienie kryterium: Wszystkie gry edukacyjne zostang
opracowane zgodnie ze standardami dostepnosci tresci internetowych
(WCAG) oraz ze standardem tworzenia dostepnego e-materiatu,
opracowanym w projekcie niekonkurencyjnym Instytutu Badan

Edukacyjnych pn. ,Wspieranie dostepnosci edukacji dla dzieci i mtodziezy".

ATAG 2.0 to wytyczne dla dostepnosci narzedzi autorskich 2.0. czyli
aplikacji lub platform internetowych stuzacych do tworzenia i edytowania
tresci internetowych, w tym tekstu, multimediéw i elementéw
interaktywnych. Poniewaz gry edukacyjne bedg zawierac takie elementy,
wazne jest zeby spetniaty te zalecenia. Zastosowanie ATAG 2.0 przy
zamawianiu dostepnych serwisow internetowych i aplikacji mobilnych
zaleca réwniez baza wiedzy dostepnosci cyfrowej na:
https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy/jak-zamowic-dostepny-serwis-
internetowy-lub-aplikacje-mobilna. Tworzenie gier uwzgledniajacych
zroznicowane potrzeby ucznidow i uczennic stanowi szanse na petniejszy
dostep do edukacji bez wzgledu na trudnosci i ograniczenia 0osob z réznymi
rodzajami niepetnosprawnosci. Dziatania te pozwolg rowniez zwiekszy¢
integracje ucznidw i uczennic w zréznicowanym zespole klasowym,
umozliwiajac im korzystanie z tych samych materiatdw dostosowanych do

réoznych potrzeb i mozliwosci.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie oSwiadczenia
beneficjenta o spetnieniu przez gry edukacyjne standardu WCAG
obowigzujacego na dzien ogtoszenia konkursu. Gry, ktére powstang

w konkursie muszg spetnia¢ standardy jakosci dotyczace zarowno wzgledow
merytorycznych, dydaktycznych, technologicznych, jak i dostepnosci dla

uczniow i uczennic z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci.
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Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow we

whniosku o dofinansowanie.

Czy tresc¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéow!: Tak

12. Wnioskodawca zaplanuje utworzenie zespotu umozliwiajqcego
sprawny i terminowy przebieg prac nad wyprodukowaniem
wszystkich gier edukacyjnych w ramach danego obszaru.
Zespot musi by¢ ztozony co najmniej z osdéb, ktoére beda petnic
nastepujace funkcje:

a) koordynator produkciji,

b) game designer,

Cc) programista,

d) grafik,

e) muzyk lub dzwiekowiec,

f) specjalista w zakresie WCAG i tworzenia gier w sposob
uniwersalny uwzgledniajacy potrzeby uczniéw lub uczennic
Z r6znymi rodzajami niepetnosprawnosci,

g) specjalista w zakresie obstugi prawnej w zakresie prawa
autorskiego,

h) metodyk nauczania i specjalista merytoryczny w zakresie
tematyki tworzonych gier edukacyjnych,

i) osoba odpowiedzialna za korekte jezykowa i stylistyczna.

Whnioskodawca zapewni, ze cztonkowie i cztonkinie zespotu
beda tworcami i tworczyniami gier i bedaq pracowac nad ich
utworzeniem az do momentu ich ostatecznej akceptacji i

przyjecia przez ORE.

Opis i uzasadnienie kryterium: Wymag posiadania personelu

o okreslonym profilu jest niezbedny dla prawidtowej realizacji naboru.
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Projektowane gry edukacyjne to bardzo zaawansowane gry komputerowe,
wymagajgce zaangazowania duzych zespotdw, aby sprosta¢ wysokim
wymaganiom merytorycznym i zapewni¢ wysokg jakos¢ audiowizualng

oraz techniczng. Dodatkowo, gry edukacyjne muszg zawiera¢ adekwatne do
typu gry dostosowania merytoryczne do potrzeb ucznidow i uczennic

z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci, zgodnie ze standardem WCAG

obowigzujacym na dzien ogtoszenia naboru.

Wymagania w odniesieniu do liczby zaangazowanych oséb, jak i ich
kompetencji zostang okreslone w zatgczniku do regulaminu naboru.
Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow we
wniosku o dofinansowanie, gdzie osobom realizujgcym dane zadanie bedq

przypisane odpowiednie kompetencje.

Whnioskodawca zapewni, ze gry edukacyjne, o ktorych mowa w kryterium
dostepu nr 3, zostang wyprodukowane przez zespot okreslony we wniosku
o dofinansowanie. W uzasadnionych przypadkach, na wniosek beneficjenta
(na etapie realizacji projektu), instytucja organizujaca nabdr (ION) moze
wyrazi¢ zgode na zmiane cztonka lub czfonkini zespotu, pod warunkiem, ze
osoba, ktdra zastgpi danego czionka lub cztonkinie, bedzie miata

porownywalne kompetencije.

Ostatecznej akceptacji i przyjecia wyprodukowanych gier dokonajq eksperci
lub ekspertki ORE w ramach projektu niekonkurencyjnego realizowanego
przez ORE pn. , 0Odbiér zaawansowanych technologicznie e-materiatow i

gier”, zgodnie z kryterium dostepu nr 8.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie zapisow

we whniosku o dofinansowanie.

Czy tres¢ wniosku o dofinansowanie w czesci dotyczacej spetniania
kryterium moze by¢ uzupetniana lub poprawiana w zakresie okreslonym

w regulaminie wyboru projektéw!?: Tak
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Kryteria premiujqce

1.

Whnioskodawca zaplanuje zatrudnienie w ramach projektu
(przez okres realizacji catego projektu) na umowe o prace

w wymiarze co najmniej 0,5 etatu (kazda z oso6b) co najmniej
2 0sOb z niepetnosprawnoscia w rozumieniu Wytycznych
dotyczacych realizacji zasad rownosciowych w ramach
funduszy unijnych na lata 2021-2027 lub zapewni realizacje
wyzej wymienionego warunku w ramach ustug zleconych

w projekcie.

Waga: 10

Opis i uzasadnienie kryterium: Kryterium ma zapewni¢ udziat oséb
z niepetnosprawnosciami w realizacji projektu.
Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane przez ION na podstawie zapiséw

whiosku o dofinansowanie.

Whnioskodawca w ostatnich 5 latach przed data ogloszenia
naboru, opracowat (wytworzyt) wiecej niz 1 gre
komputerowa, ktora uzyskata co najmniej 75% pozytywnych
ocen uzytkownikow lub uzytkowniczek na publicznych
platformach publikujacych gry, takich jak Steam, Google Play,
App Store lub podobnej. Kazda z tych gier musi posiadac
minimum 200 ocen uzytkownikow lub uzytkowniczek, aby

mozna bylto uzna¢ wynik za reprezentatywny.

Opis i uzasadnienie kryterium: Kryterium ma na celu wybor
wnioskodawcow posiadajacych mozliwie najwieksze doswiadczenie

w obszarze, ktérego dotyczy przedmiotowy konkurs.

Doswiadczenie bedzie potwierdzone dokonaniami z ostatnich 5 lat (termin

liczony jest od dnia ogtoszenia naboru) w zakresie tworzenia gier
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komputerowych. Wskazane we wniosku gry komputerowe muszg spetniac

warunki opisane w kryterium dostepu nr 1.

Spetnienie kryterium bedzie weryfikowane na podstawie: oswiadczenia
wnioskodawcy dotyczacego spetniania wymogoéw okreslonych w kryterium,
podanego przez wnioskodawce we wniosku odnosnika do gier
komputerowych oraz procentowego udziatu pozytywnych ocen
uzytkownikoéw lub uzytkowniczek tych gier na platformach, na ktérych
dostepny jest rozwiniety system ocen, np. Steam, Google Play, App Store
lub podobnej. W przypadku oceny punktowej zostanie zastosowany

nastepujacy przelicznik:

[ocena gry]

[ocena maksymalna]
Wynik zostanie zaokraglony do dwdch miejsc po przecinku.
Waga:

e w przypadku, gdy wnioskodawca stworzyt 2 gry komputerowe - 5
punktow;
e w przypadku, gdy wnioskodawca stworzyt 3 lub wiecej gier

komputerowych — 10 punktéw.

Podpis osoby upowaznionej do podejmowania
decyzji w zakresie Rocznego Planu Dziatania
Miejscowos¢, data:

Podpis osoby upowaznionej:

Data zatwierdzenia fiszki w ramach Rocznego Planu Dziatania:
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