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Roczny Plan Dziatania na rok: 2024

Tytut lub zakres projektu: Klub Cyfrowych Mozliwosci (KCM)
Wersja fiszki: 1

Informacje o instytucji opracowujacej fiszke

Instytucja: Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa - Panstwowy

Instytut Badawczy

Dane kontaktowe os6b do kontaktow roboczych:

Alicja Marszatek, adres e-mail: alicja.marszalek@mfipr.gov.pl, nr telefonu
+48 22 273 79 22

Fiszka projektu wybieranego w sposob

niekonkurencyjny

Podstawowe informacje o projekcie

Numer i nazwa Priorytetu: FERS.05 Innowacje spoteczne (Innowacyjne

dziatania spoteczne)

Numer i nazwa dziatania FERS: FERS.05.01 Innowacje spoteczne

(Innowacyjne dziatania spoteczne)
Cel szczeg6towy, w ramach ktorego projekt bedzie realizowany

EFS+.CP4.F: Wspieranie rownego dostepu do dobrej jakosci, wtgczajacego
ksztatcenia i szkolenia oraz mozliwosci ich ukonczenia, w szczegdlnosci w
odniesieniu do grup w niekorzystnej sytuacji, od wczesnej edukacji i opieki
nad dzieckiem przez ogdlne i zawodowe ksztatcenie i szkolenie, po
szkolnictwo wyzsze, a takze ksztatcenie i uczenie sie dorostych, w tym
utatwianie mobilnosci edukacyjnej dla wszystkich i dostepnosci dla oséb z

niepetnosprawnosciami.

Typ projektu FERS:
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Skalowanie rozwigzan - dopracowanie (o ile bedzie to konieczne)
i zwiekszenie wykorzystania nowych rozwigzan, stosowanych dotad w

ograniczonym zakresie lub 0 ograniczonym zasiegu.
Podmiot, ktory bedzie wnioskodawca:

Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa - Panstwowy Instytut Badawczy

Cel i opis projektu (w tym uzasadnienie realizacji

i planowana trwatosc¢)

Rozwéj kompetencji cyfrowych obywateli i obywatelek to w dzisiejszym,
coraz bardziej zdigitalizowanym Swiecie, poniekad koniecznos¢.
Rozwigzania cyfrowe sg juz obecne w kazdym obszarze naszego zycia -
umozliwiajg nauke, prace, dostep do rozrywki, a nawet zatatwianie spraw
urzedowych o kazdej porze i z dowolnego miejsca. Aby w petni korzystaé z
tych mozliwosci, musimy by¢ wyposazeni w zestaw umiejetnosci, ktére

pozwolg nam robic¢ to Swiadomie i bezpiecznie.

Rozwoj produktow cyfrowych to takze zwiekszone zapotrzebowanie na
kompetencje zwigzane z ich tworzeniem na rynku pracy. Programisci lub
programistki, specjalisci lub specjalistki od sztucznej inteligencji i inne
zawody z branzy ICT juz od lat sg w czotdwce tych, na ktore jest
najwieksze zapotrzebowanie, a trend ten z pewnoscig nie odwréci sie w

najblizszym czasie.

Inng zauwazalng tendencja — chod stopniowo odwracang w ostatnich latach
- jest zdecydowana mniejszos¢ kobiet wybierajacych Sciezke zawodowq

zwigzang z nowymi technologiami i kierunkami Scistymi.

Jak wynika z badan AAN?, Polska jest krajem w ktérym stereotyp
postrzegania kobiet i ich predyspozycji do okreslonej sciezki edukacyjnej
jest silny. Rzutuje to na wyniki osiggane przez dziewczeta w obszarze nauk

Scistych. Wyniki pokazaty, ze az 70% badanych, niezaleznie od ich pfci,

! https://implicit.harvard.edu/implicit/
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kojarzy matematyke oraz przedmioty Sciste z karierg wtasciwg dla

mezczyzn, a przedmioty humanistyczne - z karierg wiasciwg dla kobiet.

Dodatkowo, jak wynika z badania Microsoft? dotyczacego przyczyn
powstawania zaburzenia rownowagi ptci w zawodach z grupy STEM, okres
najwiekszego zainteresowania dziewczat naukami Scistymi przypada na 11-
12 rok zycia. Wtedy witasnie wiekszos$¢ dziewczat zaczyna interesowac sie
naukg, technika, inzynierig i matematyka. Niestety, to zainteresowanie
stabnie juz po okoto 4 latach. Badania ujawniajg rowniez, ze zaledwie 42%
dziewczat w Polsce wigze swojgq przysztos¢ z naukami Scistymi. Statystyki
wskazujg, ze tylko 20% mitodych Polek wierzy, ze jest w stanie doréwnac¢ w
przedmiotach Scistych swoim kolegom. To pokazuje, jak wcigz zywe sg
stereotypy dotyczgce mozliwosci i predyspozycji kobiet w obszarze STEM.
Potwierdzenie takiego stanu rzeczy mozna znalez¢ rowniez w innych
danych, na przyktad w Programie Miedzynarodowej Oceny Umiejetnosci
Ucznidw (PISA), ktore pokazujg, ze chiopcy zdecydowanie czesciej niz
dziewczeta widzg sie w zawodach informatykéw, naukowcéw czy
inzynierdw.

Z ostatniej edycji raportu Fundacji Edukacyjnej Perspektywy , Kobiety na
Politechnikach”3 (kwiecien 2023) wynika, ze w roku akademickim 2021 i
2022 na wszystkich uczelniach w Polsce studiowato prawie 1 min 174 tys.
0sOb. Kobiety stanowity 77% studentéw uczelni pedagogicznych, 73%
studentéw uczelni medycznych i tylko 35% ksztatcacych sie na publicznych
uczelniach technicznych. Kierunki z najnizszym odsetkiem kobiet to:
inzynierskie zastosowania informatyki w elektronice oraz automatyka

i robotyka przemystowa. Jednoczesnie w okresie 2013-2022 na publicznych

uczelniach technicznych udziat kobiet wzrést z 13% do 15%.

Z raportu NASK ,Aspiracje edukacyjne i zawodowe uczniéw szkét srednich”

(kwiecien 2024), przygotowanego w ramach Ogdlnopolskiej Sieci

2 https://news.microsoft.com/uploads/2017/03/ms_stem_whitepaper.pdf
3 https://www.dziewczynynapolitechniki.pl/pdfy/raport-kobiety-na-politechnikach-2023.pdf

3
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Edukacyjnej (OSE), wynika, ze nauke na kierunku informatyka chciatoby w

przysztosci podja¢ 26,1% mezczyzn i tylko 3,7% kobiet.

Kwestia wiekszego zaangazowania kobiet w zawody okotoinformatyczne
jest dostrzegana na poziomie krajowym, ale takze wyraznie akcentowana w

polityce Unii Europejskiej.

W styczniu 2023 roku wszedt w zycie program polityki UE , Droga ku
cyfrowej dekadzie” do 2030 r.* Ustanawia on kierunki rozwoju transformacji
cyfrowej Unii Europejskiej poprzez wyznaczenie szeregu celdw ogdlnych

i czterech celéw cyfrowych.
Cel cyfrowy 1 to:

Wykwalifikowane cyfrowo spoteczenstwo i wysoko wykwalifikowani
profesjonalisci w dziedzinie cyfrowej, z dbatoscig o osiggniecie rownowagi

ptci, przy czym:

e co najmniej 80% osbéb w wieku 16-74 lat posiada przynajmniej

podstawowe umiejetnosci cyfrowe;

e co najmniej 20 min specjalistdw w dziedzinie ICT jest zatrudnionych
w Unii - przy promowaniu dostepu kobiet do tej dziedziny oraz

zwiekszeniu liczby absolwentéw kierunkéw zwigzanych z ICT.

Dlatego tez panstwa Unii Europejskiej, w tym Polska, powinny realizowac
projekty i dziatania nakreslone na realizacje wyznaczonych w dokumencie

celow.

Kolejne warte podniesienia zagadnienie to kwestia dostepu polskich

uczniéw i uczennic do oferty edukacyjnej z zakresu nowych technologii.

4 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-
digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030 pl
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Jak wskazujg badania®, uczniowie i uczennice wiejskich szkét podstawowych
proporcjonalnie rzadziej uczestniczg w pozalekcyjnych zajeciach
dodatkowych niz ich miejscy rowiesnicy i réwiesniczki — stanowig jedynie

39% populacji uczestnikow i uczestniczek tych zajed.

~Niepokojace jest (...) to, ze wyniki badania ankietowego potwierdzajq
informacje uzyskane dzieki analizie danych zastanych - oferta zajec
pozalekcyjnych dla dzieci i mtodziezy z obszaréw wiejskich jest niewielka.
Wielu mtodych mieszkancéw wsi ma z pewnoscig ze wzgledu na oddalenie
od punktow ustugowych i instytucji publicznych o wiele bardziej utrudniony
dostep do zajeé pozalekcyjnych niz ich rowiesnicy z miasta” - piszq autorzy
raportu z badania ,Réwne traktowanie dzieci i mtodziezy z obszardéw
wiejskich (w tym dzieci i mtodziezy z niepetnosprawnosciami) w dostepie do
ustug spotecznych, zdrowotnych, edukacyjnych, sportowych i

kulturalnych”®.

W zwigzku z powyzszym, widzimy istotng potrzebe podejmowania

kolejnych dziatan ukierunkowanych na:

e Wzmacnianie rozwoju kompetencji cyfrowych oraz poszerzanie
wiedzy z zakresu swiadomego i bezpiecznego wykorzystywania

nowych technologii - juz od najmtodszych lat,

e Promocje sciezki zawodowej zwigzanej z branzg ICT - przede

wszystkim wsrdd dziewczat,

e Zapewnienie rownego dostepu do zajec¢ z zakresu ICT dla wszystkich

dzieci, niezaleznie od miejsca zamieszkania.

Cele projektu Klub Cyfrowych Mozliwosci to:

> Badanie: [Centrum Doradztwa Rolniczego Oddziat w Krakowie, 2020, Raport z badan
~Rowne traktowanie dzieci i mtodziezy z obszaréw wiejskich (w tym dzieci i mtodziezy z
niepetnosprawnosciami) w dostepie do ustug spotecznych, zdrowotnych, edukacyjnych,
sportowych i kulturalnych”.]

63j.w.
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J Zaoferowanie dzieciom pomocy w rozwijaniu umiejetnosci z zakresu
technologii zwigzanych z komputerami i oprogramowaniem poza zajeciami

szkolnymi,

. Promowanie rol i wzorow do nasladowania — kobiet w roli ekspertek
IT poprzez wspieranie i wykorzystanie ich potencjatu spotecznego,

prowadzenie zaje¢ przez kobiety, ktdre wybraty IT w swojej $ciezce kariery,

o Przetamywanie stereotypow - przyktady osdéb wywodzacych sie ze
Srodowisk nieuprzywilejowanych, ktére dzieki studiom i pracy dobrze radzg

sobie w dorostym zyciu,

. Wyréwnywanie szans edukacyjnych - niwelowanie réznic w zakresie
dostepu do oferty zaje¢ dodatkowych z zakresu ICT pomiedzy obszarami
wiejskimi a miejskimi.

Powyzsze cele zostang osiggniete poprzez wykorzystanie doswiadczen
programu ,IT for SHE Kids” realizowanego od kilku lat przez Fundacje
Edukacyjng ,Perspektywy” we wspotpracy z Fundacjg Edukacyjng
Przedsiebiorczosci i jego wdrozenie w szerszym zakresie. Inicjatywa ta
zaktada prowadzenie w okresie wakacyjnym bezptatnych zaje¢ dla dzieci ze
szkdt podstawowych z miejscowosci do 20 tysiecy w catej Polsce. Zajecia
majg na celu zwiekszenie zainteresowania wsrod dzieci obszarem STEM
(Science, Technology, Engineering, Mathematics). Kursy prowadzone sg
przez studentki kierunkdéw informatycznych i technicznych. Program
obejmuje przygotowanie studentek do prowadzenia zaje¢, dzieki czemu
uruchamiany jest ich potencjat spoteczny. Zas zaangazowanie studentek w

prowadzenie zaje¢ promuje kobiety w roli ekspertek technologicznych”’.

Taka koncepcja zaje¢ stanowi o innowacyjnosci rozwigzania: tqczy
bezposrednie wsparcie dzieci z promowaniem tzw. ,role model” (wzér do
nasladowania) kobiet w sektorze ICT. Jednoczesnie tworzy narzedzie do

przetamywania stereotypow na temat postrzegania zawodow ICT jako

7 https://www.itforshe.pl/pl/#wolontariat



7% Ministerstwo Funduszy

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez NS
E ho=p i i Polityki Regionalnej

dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unig Europejska

typowo meskie lub innych jako typowo kobiece. Innowacyjne i kluczowe
jest takze wyjscie z ofertg edukacyjng w okresie pozaszkolnym do dzieci w
wieku, w ktérym wybory edukacyjne dopiero sie ksztattujq oraz ujecie w
projekcie dziatan na rzecz ksztattowania Swiadomosci rodzicow i
nauczycieli. Potgqczenie udziatu w praktycznych zajeciach z programowania,
obserwowania kobiet rozwijajgcych kariere zawodowg w ICT, promowanie
postaw wolnych od stereotypdw umozliwi dzieciom w przysziosci bardziej

Swiadome podejmowanie decyzji odnosnie wtasnych Sciezek kariery.

W projekcie - w ramach bezptatnych kurséw dla dzieci z zakresu m.in.
programowania, robotyki, Al, bezpieczenstwa w sieci, prowadzonych przez
specjalnie w tym celu przeszkolone studentki i absolwentki (w przypadku
niewystarczajacej liczby studentek lub absolwentek, dopuszczamy rowniez
zaangazowanie studentdw i absolwentéw) kierunkdéw z zakresu ICT
politechnik oraz innych szkot wyzszych i uczelni w Polsce (publicznych i
niepublicznych) - zaktadamy dotarcie z ofertg edukacyjng przede wszystkim
do osrodkdéw do 20 tys. mieszkancow, w tym gmin wiejskich i miejsko-
wiejskich. Bierzemy takze pod uwage (w mniejszej proporcji) miasta do
100 000 mieszkancéw, w ktérych dostepnosc oferty komercyjnej zajec
dodatkowych jest ograniczona. W ciggu 5 lat realizacji projektu zaktadamy

przeszkolenie tacznie 17 000 uczniéw z klas IV-VIII.

Realizacja tego zadania bedzie wzmacniana przez wydarzenia organizowane
w ramach inicjatywy Komisji Europejskiej, tj. Europejskiego Tygodnia
Kodowania (CodeWeek) oraz powstate w ramach projektu kursy e-

learningowe.

Do udziatu w projekcie bedziemy zachecaé wszystkich — przede wszystkim
dziewczeta, podkreslajac, ze one takze mogq z sukcesem zajmowac sie

tematami technologicznymi i naukami Scistymi.
Trwatym efektem projektu bedzie wyposazenie ucznidow i uczennice szkét
podstawowych z gmin wiejskich, miejsko-wiejskich i matych osrodkdow

miejskich na terenie catej Polski w wiedze i narzedzia, ktére pozwolg
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zapoznac sie blizej z przedmiotowymi tematami - wzbudzi¢ zainteresowanie
nimi i che¢ dalszego rozwoju w konkretnym kierunku, a by¢ moze takze -

zainspirujg wybor studidw i zawodu w przysztosci.

W projekcie zaplanowano rowniez dziatania skierowane do rodzicow,
nauczycieli i nauczycielek - podpowiadajac im, jak pomoc dzieciom i

mtodziezy w wyborze przysziej Sciezki zawodowej.

Powyzsze zatozenia bedg kontynuacjq, ale przede wszystkim uzupetnieniem
inicjatyw podejmowanych przez NASK w poprzednich latach. Ws$réd nich

mozna wskazac nastepujgce projekty:

e ,Kluby Mtodego Programisty” (KMP) - realizowane w ramach
projektu ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz
upowszechniania korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”
przez Panstwowy Instytut Badawczy NASK i Ministerstwo Cyfryzacji.
Celem KMP byta promocja nauki logicznego myslenia, kodowania
i programowania wsrdd uczniow i uczennic szkot podstawowych, a
takze zachecanie rodzicow do rozwijania tych kompetencji u swoich

dzieci.

Pierwsza edycja KMP zostata uruchomiona w pazdzierniku 2018 r., druga w
czerwcu 2022 r. Kazdorazowo kluby, czyli punkty warsztatowe, w ktérych
dzieci mogty wzigc udziat w bezptatnych zajeciach z programowania,
dziataty w 16 miastach w Polsce - po jednym w kazdym wojewddztwie.
Nalezy podkresli¢, ze zostaty one zlokalizowane w miastach do 100 000
mieszkancow — celem byto dotarcie do miejsc, w ktorych oferta podobnych

zajec nie jest szeroka.

e ,Kariera Jutra” - gtbwnym celem projektu, realizowanego przez
Panstwowy Instytut Badawczy NASK w partnerstwie z Google i Szkotg
Gtéwng Handlowg w Warszawie, w okresie 01.08.2021-31.10.2023
byta trwata integracja oséb miodych na rynku pracy (w tym kobiet,
0s6b z niepetnosprawnosciami, mieszkancow i mieszkanek matych i

$rednich miejscowosci) oraz przyczynienie sie do poprawy ich

8
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perspektyw zawodowych. Projekt skierowany byt do osdb, ktére nie

ukonczyty 30 r.z., spetniajacych okreslone kryteria rekrutacii.

Uzasadnienie wyboru projektu w sposdéb
niekonkurencyjny oraz wyboru podmiotu, ktory bedzie

wnioskodawca

Panstwowy Instytut Badawczy NASK jest instytucjg wtasciwg do realizacji
projektu ze wzgledu na cele statutowe, wymogi ustawowe oraz
doswiadczenie w realizacji podobnych projektow, ktére przektada sie
rowniez na szerokie dotarcie do nauczycieli i nauczycielek oraz rodzicéw, a

za ich posrednictwem - ucznidéw i uczennic.

Wybor ten jest zgodny z przestankami wynikajgcymi z art. 44 ust. 2 ustawy
z dnia 28 kwietnia 2022 r. o zasadach realizacji zadan finansowanych ze

srodkdéw europejskich w perspektywie finansowej 2021-2027.

Panstwowy Instytut Badawczy NASK, na mocy ustawy o Ogdlnopolskiej

Sieci Edukacyjnej (OSE) z dnia 27 pazdziernika 2017 r., jest zobowigzany
do realizacji programu OSE, w tym realizacji statych dziatan edukacyjno-
informacyjnych ukierunkowanych na podnoszenie kompetencji cyfrowych

polskich uczniéw i uczennic.

OSE to program, w ramach ktérego polskie szkoty podtaczane sg do
szybkiego, bezpiecznego i bezptatnego internetu. To jednak takze state
dziatania edukacyjne - dostarczana regularnie wiedza, jak odpowiedzialnie
korzysta¢ z mozliwosci, ktére dajag nam nowe technologie. W ramach OSE
funkcjonuje miedzy innymi: platforma e-learningowa OSE IT Szkota

(itszkola.ose.gov.pl), na ktdérej mozna znalez¢ ponad 200 bezptatnych

kurséw, w tym z programowania czy bezpieczenstwa w sieci.

Inicjatyw, w ktérych NASK zdobywat cenne, wieloletnie doswiadczenie przy
realizacji projektow jest jednak wiecej. To m.in. realizowany (2018-2024)
w partnerstwie z Ministerstwem Cyfryzacji wieloletni projekt ,Kampanie

edukacyjno-informacyjne na rzecz upowszechniania korzysci z

9
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wykorzystywania kompetencji cyfrowych” (KEI), ktdrego czescig byty
opisane wczesniej Kluby Mtodego Programisty (KMP).

Dzieki realizacji wspomnianych przedsiewzie¢, NASK posiada odpowiednie
kompetencje i profesjonalne zaplecze, gwarantujgce sprawne i terminowe
wdrozenie projektu oraz ptynng realizacje zadan. Projekt KCM stanie sie
przy tym naturalng kontynuacjq i uzupetnieniem innych dziatan

prowadzonych przez Instytut.

10
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Glowne zadania przewidziane do realizacji w projekcie, ze
wskazaniem (o ile dotyczy): grup docelowych,
planowanych terminow realizacji zadan oraz
szacunkowych kosztow ich realizacji (w tym jako %

budzetu projektu (kosztow bezposrednich))3

1. Przygotowanie oferty edukacyjnej, rekrutacja i szkolenie trenerek (4
kw. 2024, w kolejnych latach: 1 kw. - 3 kw.; 15% budzetu),
obejmujace:

|II

- Dopracowanie aspektu tzw. ,role model” - oferty narzedzi do

wykorzystania w odniesieniu do wszystkich dziatan w projekcie.

- Opracowanie merytoryczne i techniczne programu warsztatow dla uczniow
i uczennic klas IV-VIII (uwzgledniajgce m.in. konieczne do wykorzystania
podczas warsztatdw oprogramowanie komputerowe, np. oprogramowanie
grafiki komputerowej). Dodatkowo - coroczna aktualizacja oferty

edukacyjnej, uwzgledniajgca rozwdéj ICT.

- Nabdr trenerek — studentek i absolwentek (w przypadku
niewystarczajacej liczby studentek lub absolwentek, dopuszczamy rowniez
zaangazowanie studentow i absolwentéw) kierunkéw z zakresu ICT (m.in.
informatyka, automatyka, robotyka, cyberbezpieczenstwo,
telekomunikacja) politechnik oraz innych szkoét wyzszych i uczelni w Polsce,
opcjonalnie réwniez - kobiet i mezczyzn zwigzanych zawodowo z branzg
ICT, ktérzy moga nie miec¢ formalnego wyksztatcenia na kierunkach

$cistych, ale pracujg w zawodzie.

W celu naboru trenerek i uzyskania wsparcia w doborze odpowiednich oséb
zostanie nawigzany kontakt ze szkotami wyzszymi i uczelniami,

ksztatcacymi w zakresie ICT.

8 Nie dotyczy projektow instrumentéw finansowych i wybranych projektéw wskazanych
przez IZ (np. projekty koordynacyjne ROPS).
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- Przygotowanie trenerek poprzez odpowiednio dobrany cykl szkolen lub -
w zaleznosci od potrzeb - innych form wsparcia (np. materiaty edukacyjne
czy mentoring). Planuje sie przygotowanie kazdego roku maksymalnie 100

trenerek.

Szkolenia trenerek bedg odbywaty sie raz do roku w kazdym roku realizacji
projektu - z uwagi na coroczng aktualizacje oferty warsztatéw, ale takze
naturalng fluktuacje trenerek. Zostang one zaplanowane tak, aby
uwzgledniaty: ogdlne przygotowanie do pracy z uczniami i uczennicami,
peten zakres merytoryczny przygotowany na dany rok warsztatéw,
wskazdéwki pozwalajace na przeprowadzenie rozmowy z uczniami i
uczennicami na temat ksztattowania swiadomosci odnosnie rél spotecznych,
przetamywania stereotypow, promocji rél i wzoréow do nasladowania,

kariery w IT.

Zadanie nr 1 nie obejmuje kosztow wynagrodzen trenerek. Koszt ten ujety

jest w zadaniu nr 2.

2. Organizacja warsztatow wakacyjno-feryjnych dla uczniéw i uczennic, w

tym ich rekrutacja (1 kw. 3 kw. kazdego roku; 66% budzetu projektu)

Organizacja warsztatéw dla ucznidéw i uczennic z klas IV-VI i VII-VIII z
zakresu ICT (programowanie, robotyka, bezpieczenstwo w sieci, etc.).
Zajecia bedg sie odbywaty w czasie ferii zimowych i wakacji w okresie
2025-2029. Zaktadamy, ze warsztaty bedq sie odbywaty w miejscach takich
jak biblioteki, szkoty, domy kultury, Swietlice, itp.

Warsztaty przeprowadzac bedq przeszkolone trenerki- studentki i
absolwentki politechnik i kierunkéw ICT z innych szkét wyzszych i uczelni.
Przeszkolone trenerki bedgq zobowigzane do przeprowadzenia dziatan na

rzecz projektu.

Rekrutacja uczestnikow i uczestniczek odbywacd sie bedzie za
posrednictwem stworzonego i administrowanego przez NASK portalu, ktéry
rowniez stanowic bedzie platforme informacyjng o celach projektu i

realizowanych dziataniach. Na portalu dostepne bedq takze materiaty
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edukacyjno-informacyjne dla uczniéw i uczennic, rodzicow, nauczycieli i

nauczycielek.

Informacja o mozliwosci zapisdw na warsztaty bedzie dystrybuowana m.in.
bezposrednio do szkdt (z wykorzystaniem kontaktoéw wypracowanych w
NASK w ramach realizacji programu Ogoélnopolska Sie¢ Edukacyjna),

samorzaddw i spotecznosci lokalnych.

W ramach projektu powstang takze bezptatne kursy e-learningowe dla
dzieci z klas IV-VI i VII-VIII z zakresu ICT, ktére dzieki tatwosci dostepu,
pomogqg poszerzy¢ wiedze ucznidw i uczennic w skali catego kraju — nie
tylko na tych obszarach, na ktérych zorganizowane zostang warsztaty
stacjonarne. Kursy zostang umieszczone na bezptatnej platformie e-
learningowej Panstwowego Instytutu Badawczego NASK - OSE IT Szkota.
Dane z I kw. 2024: prawie 350 000 wyswietlen, srednio 7 000
uzytkownikow miesiecznie. Beneficjent bedzie promowat zaréwno warsztaty
dla ucznidw i uczennic, zachecajac tym samym do rejestracji, jak i
materiaty e-learningowe, wykorzystujgc do tego narzedzia wtasne -

zapewniajgce dotarcie do niemal 90% szko6t w Polsce.

Zadanie nr 2 obejmuje réwniez koszt wynagrodzen trenerek.
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3. Wydarzenie promujgce inicjatywe i warsztaty w ramach CodeWeek (4
kw. 2024 i 4 kw. kazdego roku; 8% budzetu projektu)

W pierwszym roku realizacji projektu (pazdziernik 2024 r.): organizacja
jednego otwartego wydarzenia inaugurujgcego projekt. Wydarzenie
odbedzie sie przy okazji trwajgcego w tym czasie Europejskiego Tygodnia
Kodowania - inicjatywy, ktéra podobnie jak planowany projekt, zacheca
mtodych ludzi (niezaleznie od pfici i wieku) do nauki programowania oraz
zdobywania innych kompetencji z zakresu ICT. Podczas wydarzenia odbedg
sie m.in. otwarte warsztaty dla ucznidéw i uczennic ze wszystkich klas szkét
podstawowych z zakresu programowania i nowych technologii. Warsztaty,
wzorem lat poprzednich, bedg prowadzone przez edukatoréw i
przedstawicieli firm i instytucji zwigzanych z ICT, zaproszonych do udziatu
w wydarzeniu w ramach jednorazowej wspodtpracy. Na tym etapie nie

bedzie jeszcze grupy przeszkolonych trenerek na potrzeby projektu.

W kolejnych latach realizacji projektu (pazdziernik 2025-2029 r.):
organizacja co roku jednego otwartego wydarzenia w pierwszy weekend
kolejnych edycji CodeWeek oraz weekendowych warsztatow dla uczniow
wszystkich klas szkét podstawowych w 32 miejscowosciach (po dwie w

kazdym wojewddztwie) z zakresu programowania i nowych technologii.

W trakcie wydarzen organizowanych w ramach CodeWeek bedziemy
rowniez poruszac tematy zwigzane z ksztattowaniem rél spotecznych i

mozliwosciami dla kobiet w ICT.

W ramach zadania finansowane bedq: wydarzenia inaugurujace warsztaty
dla uczniéw i uczennic realizowane w ramach Europejskiego Tygodnia

Kodowania oraz organizacja tych warsztatéw.
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4. Kreowanie postaw - materiaty dla rodzicow i nauczycieli (4 kw. 2024 -
4 kw. 2029; 11% budzetu projektu).

Kluczowg role we wptywaniu na wybér drogi zawodowej przez mtodego
cztowieka odgrywajg otaczajacy go dorosli — w tym rodzice, nauczyciele i
nauczycielki. Dlatego, w ramach projektu powstang réwniez skierowane do

nich:

e Webinary, poruszajgce tematy m.in. istotnosci rozwijania kompetencji
cyfrowych u dzieci i mtodziezy, przetamywania stereotypow i
mozliwosci wyboru Sciezek zawodowych zwigzanych z ICT rowniez

przez dziewczeta;

e Materiaty edukacyjne i informacyjne (drukowane i cyfrowe),
zawierajgce m.in. wskazéwki, jak rozmawiac z dzieckiem na temat
wybordéw, ktore mogg pomoc mu uksztattowac swojg przysztosc.
Kazdy uczestnik i uczestniczka warsztatéw otrzyma pakiet materiatow

drukowanych, w tym materiaty dla rodzicow.

Istotng role w kreowaniu postaw, w zakresie informacji dla rodzicow,
nauczycieli i nauczycielek, bedzie odgrywat rowniez stworzony przez NASK
portal, opisany szerzej w zadaniu 2. W zadaniu 4 ujete sgq koszty jego

stworzenia i utrzymania.

Beneficjent wykorzysta swoje mozliwosci dotarcia do nauczycieli,
nauczycielek i rodzicéw, zbudowane przy okazji innych projektéow, w celu

promocji idei Swiadomego wsparcia dzieci w wyborze drogi zawodowej.

5. Zadanie - Koszty posrednie - rozliczane ryczattem w wysokosci 10%

kosztéw bezposrednich.

Zgodnie z katalogiem wydatkéw kwalifikowalnych srodki zostang
przeznaczone gtdwnie na pokrycie kosztow zwigzanych z zaangazowaniem
w realizacje projektu personelu odpowiedzialny za zarzadzanie,
monitorowanie i rozliczanie projektu, jak réwniez personel obstugowy m.in.

obstuga kadrowa, finansowa i administracyjna. Stopien zaangazowania
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poszczegodlnych rél zalezny bedzie od harmonogramu i stanu

zaawansowania prac w projekcie.

Czy projekt bedzie realizowany w partnerstwie?
Tak

Podmioty, ktore bedq partnerami w projekcie, ze wskazaniem
realizowanych zadan przez kazdego z partnerow oraz uzasadnienie

wyboru partnerow?®:

Partnerem projektu bedzie wytoniona w otwartym konkursie organizacja
pozarzadowa posiadajgca w szczegolnosci doswiadczenie w prowadzeniu
ogodlnopolskich dziatan edukacyjnych dla dzieci i mtodziezy oraz dorostych z
zakresu szeroko pojetych nowych technologii (np. programowanie,
robotyka, itp.). Beneficjent dopuszcza mozliwos¢ wyboru wiecej niz jednego

partnera.

Do zadan partnera (lub partneréw) naleze¢ bedzie wsparcie Beneficjenta

m.in. w zakresie:

1. Opracowania oferty edukacyjnej warsztatéw z zakresu ICT
(programowanie, grafika komputerowa, projektowanie gier
komputerowych, bezpieczenstwa w sieci itp.) dla ucznidéw i uczennic z klas

IV-VIII, w tym promowania ,role model” kobiet w ICT.

2. Szkolenia trenerek prowadzacych warsztaty.
3. Opieki merytorycznej nad przebiegiem warsztatéw.
4, Przygotowania materiatéw edukacyjnych dla uczestnikéw warsztatéw,

rodzicéw i nauczycieli.

° W przypadku gdy nie sg znane konkretne podmioty, ktére bedq partnerami w projekcie,
nalezy wpisa¢ pozadane cechy partneréw oraz uzasadni¢ wskazanie okreslonych cech.
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Czy projekt bedzie projektem grantowym?
Nie
Przewidywany termin ztozenia wniosku o dofinansowanie:
3 kwartat 2024 r.
Przewidywany okres realizacji projektu
4 kwartat 2024 r. - 4 kwartat 2029 r.
Szacowany budzet projektu
Szacowana kwota wydatkow w projekcie w podziale na lata i ogdétem (PLN):
— wroku 2024: 1 607 903
— w roku 2025: 4 790 500
- w roku 2026: 4 790 500
- wroku 2027: 4 790 500
- w roku 2028: 4 790 500
- w roku 2029: 4 790 500
ogo6tem: 25 560 403 zt.

Wymagany wktad wtasny beneficjenta (PLN): Nie

Szacowany wkiad UE (PLN): 24 282 382,85
Cross-financing:

Nie

Zaktadane efekty projektu wyrazone wskaznikami
Wskazniki rezultatu

1. Nazwa wskaznika: Liczba przeskalowanych innowacji spotecznych

Wartosc¢ docelowa dla naboru: 1
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Wskazniki produktu

1. Nazwa wskaznika: Liczba innowacji podlegajacych skalowaniu

Wartos¢ docelowa dla naboru: 1
2. Liczba ucznidw i uczennic, ktorzy wzieli udziat w warsztatach

Wartos¢ docelowa dla naboru: 17 000

Podpis osoby upowaznionej do podejmowania
decyzji w zakresie Rocznego Planu Dziatania

Miejscowos$¢, data: .......cceeeveenens :

Podpis osoby upowaznionej: .......................

Data zatwierdzenia fiszki w ramach Rocznego Planu Dziatania: ........c.ccccoeeue..

(wypetnia Instytucja Zarzadzajgca FERS)
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