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Założenia 

Krajowy Plan Odbudowy i Zwiększania Odporności (KPO) został zaktualizowany przez Komisję 
Europejską w dniu 21 listopada 2023 r. 

Jednym z kamieni milowych jest przyjęcie przez Radę Ministrów uchwały w sprawie polityki 
cyfryzacji obszaru edukacji. Uchwała mająca charakter dokumentu programowego 
i strategicznego o nazwie Polityka Cyfrowej Transformacji Edukacji, będzie stanowiła podstawy 
zmian w systemie edukacji i realizacji inwestycji w nowe technologie oraz określała kierunki 
cyfryzacji systemu edukacji w perspektywie krótko- i długoterminowej.

Dokument ten stanowić będzie podstawę działań interesariuszy i uczestników systemu edukacji. 

Określi także narzędzia umożliwiające osiągnięcie systemu edukacji, dostosowanego do 
współczesnych wyzwań. 

Wszystkie elementy dokumentu zostaną opracowane przy zastosowaniu podejścia 
partycypacyjnego.

2



Założenia – propozycja

I. Ewaluacja stanu edukacji cyfrowej

II. Rewizja obowiązującej podstawy programowej

III. Wpływ nowych technologii, w tym sztucznej inteligencji na szkołę

IV. Metody kształcenia, dydaktyka informatyki, dydaktyka cyfrowa

V. Kształcenie i doskonalenie nauczycieli

VI. Wyposażenie uczniów, nauczycieli i szkół

VII. Kształcenie cyfrowych specjalistów

VIII. Cyfrowe bezpieczeństwo

IX. Zmiana organizacji pracy szkoły

X. Koordynacja realizacji nakreślonych celów

3



I. Ewaluacja stanu edukacji cyfrowej

Nawet niewielkie zmiany w dotychczasowej cyfrowej edukacji, tym bardziej te 
o charakterze reformy, jak  ewentualne zmiany w podstawie programowej, powinny 
zostać poprzedzone ewaluacją stanu i efektów ich wdrażania w szkołach, 
w szczególności w odniesieniu do kształcenia informatycznego oraz wykorzystania 
umiejętności i wiedzy uczniów w zakresie kompetencji informatycznych i cyfrowych 
w innych przedmiotach i obszarach kształcenia.
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I. Ewaluacja stanu edukacji cyfrowej

Badania powinny dotyczyć wymiaru zajęć informatyki, cyfrowego przygotowania 
nauczycieli prowadzących lekcje informatyki i innych przedmiotów, wyposażenia 
szkół w odpowiednie technologie twarde i miękkie, a przede wszystkim –
uzyskiwanej przez uczniów wiedzy i umiejętności. 

Proponowane dalsze działania muszą być uzasadnione oceną aktualnego stanu, 
która powinna być prowadzona przez instytucje zewnętrzne w stosunku do 
instytucji związanych z resortem edukacji.
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II. Rewizja obowiązującej podstawy 
programowej

Jedna z rekomendacji obowiązującej podstawy programowej brzmi: „Szkoła ma stwarzać 
uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejętności potrzebnych do rozwiązywania 
problemów z wykorzystaniem metod i technik wywodzących się 
z informatyki, […] oraz stosowania tych umiejętności na zajęciach z różnych przedmiotów 
m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obliczeń, przetwarzania informacji i jej prezentacji 
w różnych postaciach.” 

Ta rekomendacja powinna zostać uwzględniona w podstawach przedmiotów innych niż 
informatyka, odpowiednio do metod dydaktycznych właściwych dla poszczególnych 
przedmiotów i kompetencji cyfrowych związanych z tymi przedmiotami (obszarami) 
oraz roli tych kompetencji w rozwijaniu kompetencji przedmiotowych i ich zastosowań. 

W podstawach części przedmiotów nie ma odwołania do kompetencji cyfrowych, 
a w pozostałych – są niewystarczające. 
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II. Rewizja obowiązującej podstawy 
programowej

Obowiązująca podstawa programowa wymaga całościowego przeglądu, w tym 
również pod kątem odmiennej konstrukcji tego dokumentu. 

Obok tradycyjnych kompetencji cyfrowych powinny się w niej znaleźć kompetencje 
związane z wykorzystaniem sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, we 
wszystkich obszarach wiedzy.
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III. Wpływ nowych technologii, w tym sztucznej 
inteligencji na szkołę

Udostępnienie chatów bazujących na dużych modelach językowych, jak ChatGPT, 
spotęgowało zainteresowanie sztuczną inteligencją, jak i jej wykorzystaniem przez 
ogół nauczycieli i uczniów. 

Mechanizmy sztucznej inteligencji pojawiają się w robotach a także w urządzeniach 
codziennego użytku. 

Moduł sztucznej inteligencji w podstawie programowej powinien pojawić się 
w podwójnej roli – jako wprowadzenie do mechanizmów i modeli działania oraz 
programowania sztucznej inteligencji umieszczone w ramach kształcenia 
informatycznego (sztuczna inteligencja bazuje na rozwiązaniach informatycznych 
i mocy komputerów) oraz jako obszar wykorzystania sztucznej inteligencji w każdym 
innym przedmiocie.
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III. Wpływ nowych technologii, w tym sztucznej 
inteligencji na szkołę

Kierunki rozwoju nowoczesnej technologii cyfrowej bazują na solidnych podstawach 
informatycznych, zatem miejscem ich wprowadzenia powinny być lekcje 
informatyki. Przygotowanie zdobyte na tych zajęciach, uczniowie powinni mieć 
okazję wykorzystywać na zajęciach z innych przedmiotów. 

Tematów z robotyki czy informatyki z urządzeniami wbudowanymi nie sposób 
jednak jest realizować w tradycyjnym systemie klasowo-lekcyjnym.
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IV. Metody kształcenia, dydaktyka informatyki, 
dydaktyka cyfrowa

Konstruktywizm i konstrukcjonizm są obecnie czołowymi koncepcjami 
poznawczego rozwoju uczniów, wnoszącymi istotny wkład w rozwój ich kompetencji 
cyfrowych. Naturalnym uzupełnieniem tych koncepcji jest myślenie komputacyjne, 
którym określa się procesy myślowe towarzyszące uczniowi podczas formułowania 
problemów i ich rozwiązań w postaci umożliwiającej ich efektywną realizację 
z wykorzystaniem komputera, innych technologii cyfrowych, a także bez wsparcia 
technologią. 
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IV. Metody kształcenia, dydaktyka informatyki, 
dydaktyka cyfrowa

Uwzględnienie konstruktywizmu i konstrukcjonizmu napotyka duże trudności 
w tradycyjnym systemie funkcjonowania szkoły, w systemie klasowo-lekcyjnym 
z podziałem na krótkie czasowo lekcje. 

Odnosi się to zwłaszcza do zajęć z robotami i urządzeniami z mikrokontrolerami, 
a także do zajęć poświęconych rozwiązywaniu problemów. 

Rozwiązaniem może być wprowadzenie na szerszą skalę nauczania metodą 
projektową i częściowe odejście od systemu klasowo-lekcyjnego.
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V. Kształcenie i doskonalenie nauczycieli

Przygotowanie nauczycieli zarówno do realizacji zajęć zgodnie z obowiązującą 
podstawą programową, jak i na pojawiające się nowe technologie jest kluczowe dla 
rozwoju kompetencji uczniów w ogólności, a kompetencji cyfrowych – w 
szczególności. 

Dotyczy to nauczycieli informatyki, którzy powinni znaleźć się w każdej szkole, jak 
i nauczycieli pozostałych przedmiotów. 

Niezbędne przygotowanie wszystkich nauczycieli w zakresie posługiwania się 
technologiami cyfrowymi, jak i nauczania z ich pomocą -jest określone w standardach 
rozporządzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego z dnia 25 lipca 2019 r. 

Zapisy tego rozporządzenia powinny zostać dostosowane do zachodzących zmian.
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V. Kształcenie i doskonalenie nauczycieli

Należy zaplanować systematyczne kształcenie przyszłych nauczycieli informatyki 
przez uniwersyteckie kierunki informatyczne. 

Uniwersytety kształcące informatyków na pełnych studiach magisterskich mają 
możliwość powoływania studiów dla przyszłych nauczycieli informatyki i powinny 
z tej możliwości korzystać. 

Uwzględnieniu informatyki i technologii cyfrowych w podstawach programowych 
innych przedmiotów powinno towarzyszyć przygotowanie nauczycieli przedmiotów 
nieinformatycznych do kształtowania cyfrowych kompetencji uczniów w 
powiązaniu z innymi dziedzinami kształcenia.
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V. Kształcenie i doskonalenie nauczycieli

Studia podyplomowe doskonalące, jak i kwalifikacyjne dla nauczycieli informatyki 
powinny się stać stałą ofertą kierunków kształcących informatyków. 

Inne kierunki studiów związane z przedmiotami szkolnymi powinny prowadzić 
doskonalące studia podyplomowe z zakresu wykorzystania technologii cyfrowych 
w obszarach wiedzy, której dotyczą. 

Ze względu na koszty takich studiów i ograniczone możliwości finansowe uczelni 
oraz nauczycieli, studia takie powinny być finansowane przez organy prowadzące 
szkoły lub ministra właściwego do spraw oświaty i wychowania. 
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VI. Wyposażenie uczniów, nauczycieli i szkół

Wyposażanie uczniów, nauczycieli i szkół w oprogramowanie, technologie cyfrowe 
oraz inne urządzenia i materiały powinno być ściśle związane i podporządkowane 
celom, którym ma służyć – takie powinno być główne kryterium doboru 
beneficjentów nowych zakupów. 

Trzeba m. in. podjąć działania na rzecz zmniejszenia nierówności w dostępie uczniów 
do nowoczesnych technologii cyfrowych w szkole. 

Tu ważnym elementem jest zakupienie nowych komputerów, laptopów, tabletów 
w przypadku, gdy posiadane przez szkołę są zbyt stare, oraz zaplanowanie 
regularnego odnawiania tego wyposażenia.
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VI. Wyposażenie uczniów, nauczycieli i szkół

Nauczyciel powinien mieć możliwość poznania z wyprzedzeniem edukacyjnych 
zastosowań wyposażenia, które ma trafić do szkoły lub w ręce uczniów. 

Nowemu wyposażeniu muszą zawsze towarzyszyć szkolenia nauczycieli w zakresie 
metodyki jego wykorzystania na zajęciach w szkole.
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VII. Edukacja cyfrowych specjalistów

Wysoki poziom edukacji cyfrowej w szkole sprzyja kształceniu specjalistów na studiach 
w zakresie np. sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego, cyberbezpieczeństwa, których brakuje na rynku 
pracy.

Kształcenie w szkołach powinno być wsparte współpracą z otoczeniem biznesowym, np. 
w formie patronatów, praktyk, tutoringu i innych form współpracy. 

Wczesna możliwość poznania praktycznego wykorzystania informatyki i dziedzin jej pokrewnych w różnych 
gałęziach gospodarki wpływa na wzrost zainteresowań tymi zagadnieniami i wybór dalszego kształcenia w tym 
kierunku. 

Synergia z otoczeniem biznesowym może zaowocować dopływem specjalistów do szkół. 

W uzasadnionych przypadkach w szkole publicznej może być, za zgodą kuratora oświaty, 
a w przypadku szkoły artystycznej - ministra właściwego do spraw kultury i ochrony dziedzictwa narodowego, 
zatrudniona osoba niebędąca nauczycielem, posiadająca przygotowanie uznane przez dyrektora szkoły za 
odpowiednie do prowadzenia danych zajęć. Szkoły powinny korzystać z tej możliwości.
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VII. Edukacja cyfrowych specjalistów

Niezbędne jest zapewnienie ciągłości finansowania krajowych inicjatyw 
adresowanych do szczególnie uzdolnionych uczniów, kreujących młode talenty 
informatyczne.

Szkoła potrzebuje wsparcia finansowego i merytorycznego dotyczącego pracy 
z uczniem uzdolnionym informatycznie. Dotyczy to prowadzenia dodatkowych kół 
i seminariów oraz tutorów.
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VIII. Cyfrowe bezpieczeństwo

Dostosowanie systemu edukacji szkolnej do wyzwań nowego, cyfrowego świata 
w zakresie cyberbezpieczeństwa nabrało szczególnego znaczenia w obliczu toczącej 
się wojny na Ukrainie.

Bezpieczne korzystanie z mediów i informacji, przeciwdziałanie dezinformacji oraz 
znajomość zasad bezpieczeństwa, odpowiedzialnego i bezpiecznego korzystania 
z zasobów edukacyjnych i urządzeń cyfrowych są kluczowymi zagadnieniami nie 
tylko dla uczniów, ale również dla nauczycieli i innych pracowników szkoły. 

Szkolenia w tym zakresie powinny mieć charakter obowiązkowy, podobnie jak 
szkolenia BHP.
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VIII. Cyfrowe bezpieczeństwo

Specjalnym programem w szczególności w zakresie przeciwdziałania dezinformacji 
powinni zostać objęci wszyscy członkowie społeczności szkolnej oraz rodzice.

Wiedza, jak rozróżnić informacje celowo fałszywe i szkodzące od wprowadzających 
w błąd w wyniku nieświadomego nieprawdziwości rozpowszechnienia, jak 
postępować z treściami nieprawdziwymi lub wprowadzającymi w błąd, jest 
niezbędna do prawidłowego wychowywania dzieci i młodzieży we współczesnym 
świecie.
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VIII. Cyfrowe bezpieczeństwo

Ważnym aspektem cyberbezpieczeństwa jest profilaktyka cybeprzemocy, 
uzależnień, świadomość zagrożeń i konsekwencji prawnych prowadzonej 
aktywności w internecie. 

Należy opracować i upowszechnić standard reagowania na incydenty w internecie
i katalog zagadnień do poruszenia w pracy z uczniami. 
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IX. Zmiana organizacji pracy szkoły

Transformacja cyfrowa szkoły powinna zapoczątkować częściowe odejście od 
systemu klasowo-lekcyjnego. 

Pierwszym krokiem w tym kierunku będzie realizacja przez uczniów 
interdyscyplinarnych projektów z obowiązkowym komponentem cyfrowym. 

W tym celu np. jeden dzień w tygodniu powinien być poświęcony pracy uczniów 
w zespołach międzyprzedmiotowych. Praca zespołów powinna być koordynowana 
przez nauczycieli różnych przedmiotów.
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IX. Zmiana organizacji pracy szkoły

W nowoczesnej szkole interdyscyplinarne zajęcia powinny być prowadzone 
w sposób ciekawy, angażujący uczniów oraz sprzyjający odkrywaniu ich talentów 
i rozwijaniu zainteresowań. 

Edukacja uczniów w zakresie kompetencji przyszłości powinna być wsparta 
możliwością korzystania z laboratoriów STEAM (nauka, technologia, inżynieria, 
sztuka oraz matematyka). 

Należy kontynuować wyposażanie szkół w laboratoria, w których uczniowie będą 
mogli uczyć się poprzez eksperymentowanie i zdobywać w ten sposób praktyczne 
umiejętności. 

Tym działaniom powinno towarzyszyć przygotowanie metodyczne nauczycieli do 
efektywnego wykorzystania możliwości takich laboratoriów w edukacji.
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X. Koordynacja realizacji nakreślonych celów

Realizacja celów przedstawionych w poprzednich punktach wymaga 
skoordynowanych i profesjonalnych działań w każdym aspekcie: merytorycznym, 
organizacyjnym, menadżerskim i finansowym na poziomie każdej szkoły i całego 
kraju. 

Każdy z celów powinien zostać dokładnie określony i zaprojektowana jego 
realizacja, następnie poddana niezależnej ewaluacji eksperckiej i ocenie 
wykonalności. 

Jako główne kryterium należy przyjąć, że jakakolwiek interwencja czy zmiana 
w edukacji powinna być planowana tak, by była odczuwalna w klasie, w każdej 
konkretnej szkole, a przede wszystkim widoczna w rozwoju każdego ucznia i całego 
społeczeństwa.
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X. Koordynacja realizacji nakreślonych celów

W każdej szkole powinien być powołany koordynator ds. cyfrowego rozwoju szkoły. 
Główną rolą koordynatora będzie kierowanie pracami dotyczącymi opracowania, 
wdrażania i aktualizacji planu rozwoju cyfrowego szkoły oraz bieżąca pomoc 
obejmująca aspekty merytoryczne, metodyczne i techniczne tego działania.

Koordynator będzie realizował swoje zadania przy współpracy ze społecznością 
szkolną, organem prowadzącym szkołę oraz z wykorzystaniem zewnętrznej pomocy 
technicznej.
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Dziękuję za uwagę
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